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Datos Generales de la asignatura.

Nombre de la asignatura:

Clave de la asignatura:

SATCA1:

Carrera:

Arquitectura de Computadoras.

SCD - 1003

2 - 3 - 5

Ingeniería en Sistemas Computacionales.

Presentación.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes
habilidades:

 Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos
contextos, integrando diferentes tecnologías, plataformas o dispositivos.

 Diseña e implementa interfaces para la automatización de sistemas de hardware y
desarrollo del software asociado.

 Coordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicación de soluciones
innovadoras en diferentes contextos.

 Evalúa tecnologías de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva.
 Se desempeña con ética, legalidad y responsabilidad social.

Para integrarla se hizo un análisis de la materia de Principios Eléctricos y Aplicaciones
Digitales, identificando temas de electrónica digital que tienen mayor aplicación en el
quehacer profesional del Ingeniero en Sistemas Computacionales.

Puesto que esta materia dará soporte a Lenguajes y Autómatas I, y Lenguajes de Interfaz,
directamente vinculadas con desempeño profesionales, se inserta después de la primera
mitad de la trayectoria escolar. De manera particular, lo trabajado en esta asignatura, se
aplicará a los temas de estudios:
Programación básica, Programación de dispositivos, Programación Móvil, Estructura de un
traductor y los Autómatas I y II.

1 Sistema de Asignación y Transferencia de Créditos Académicos
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Competencia(s) a desarrollar

Conoce diferentes modelos de arquitecturas y recomienda aplicaciones para resolver
problemas de su entorno profesional.

Competencias previas

Comprende y aplica las herramientas básicas de análisis de los sistemas analógicos y
digitales para resolver problemas del ámbito computacional

Temario.

Unidad Temas Subtemas
1 Arquitecturas de cómputo 1.1 Modelos de arquitecturas de cómputo.

1.1.1 Clásicas.
1.1.2 Segmentadas.
1.1.3 De multiprocesamiento.

1.2 Análisis de los componentes.
1.2.1 CPU.

1.2.1.1 Arquitecturas.
1.2.1.2 Tipos.
1.2.1.3 Características.
1.2.1.4 Funcionamiento(ALU, unidad

de control, Registros y buses
internos)

1.2.2 Memoria.
1.2.2.1 Conceptos básicos del manejo

de la memoria.
1.2.2.2 Memoria principal

semiconductora.
1.2.2.3 Memoria cache

1.2.3 Manejo de la entrada/salida.
1.2.3.1 Módulos de entrada/salida.
1.2.3.2 Entrada/salida programada.
1.2.3.3 Entrada/salida mediante

interrupciones.
1.2.3.4 Acceso directo a memoria.
1.2.3.5 Canales y procesadores de

entrada/salida
1.2.4 Buses

1.2.4.1 Tipos de buses
1.2.4.2 Estructura de los buses
1.2.4.3 Jerarquías de buses

1.2.5. Interrupciones
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Unidad Temas Subtemas
2 Estructura y funcionamiento de la CPU 2.1 Organización del procesador.

2.2 Estructura de registros.
2.2.1 Registros visibles para el usuario.
2.2.2 Registros de control y de estados.
2.2.3 Ejemplos de organización de registros

de CPU reales.
2.3 El ciclo de instrucción.

2.3.1 Ciclo Fetch-Decode-Execute.
2.3.2 Segmentación de instrucciones.
2.3.3 Conjunto de instrucciones:

Características y funciones.
2.3.4 Modos de direccionamiento y formatos.

3 Selección de componentes para
ensamble de equipo de cómputo

3.1. Chip Set.
3.2. Aplicaciones.
3.3. Ambientes de servicio.

4 Procesamiento paralelo


