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Datos Generales de la asignatura.

Nombre de la asignatura:

Clave de la asignatura:

SATCA1:

Carrera:

Principios Eléctricos y Aplicaciones
Digitales

SCD-1018

2-3-5

Ingeniería en Sistemas Computacionales

Presentación.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes
habilidades:

 Diseña e implementa interfaces para la automatización de sistemas de hardware y
desarrollo del software asociado.

 Coordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicación de
soluciones innovadoras en diferentes contextos.

Principios Eléctricos y Aplicaciones Digitales, es una asignatura que aporta al perfil del
Ingeniero en Sistemas Computacionales conocimientos y habilidades básicas para
identificar y comprender las tecnologías de hardware, aplicando teorías para la solución de
problemas que engloben escenarios de circuitos digitales.

Para integrarla se ha hecho un análisis de las asignaturas de Física General, identificando
los temas de Electrodinámica, Electrostática, y Matemáticas Discretas, identificando los
temas de Lógica Matemática y Algebra Booleana, aportando herramientas en el  quehacer
profesional del Ingeniero en Sistemas Computacionales.

Puesto que esta asignatura dará soporte a otras más, como lo son, Arquitectura de
Computadoras, Lenguajes de Interfaz, Sistemas Programables, Fundamentos de
Telecomunicaciones, se inserta en la primera mitad de la trayectoria escolar, antes de cursar
aquellas a las que dará soporte. De manera particular, lo trabajado en esta asignatura se
aplicará a temas tales como: Programación de Microcontroladores, Programación de
Interfaces hombre-máquina y en la selección de componentes para el ensamble de equipos
de cómputo.
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Competencia(s) a desarrollar

Comprende y aplica las herramientas básicas de análisis de los sistemas analógicos y
digitales para resolver problemas del ámbito computacional.

Competencias previas

Comprende los fenómenos físicos en los que intervienen fuerzas, movimiento,  trabajo,
energía, así como los principios básicos de óptica y termodinámica, además comprende y
aplica las leyes y principios fundamentales de la electricidad y el magnetismo.

Plantea y resuelve problemas utilizando las definiciones de límite y derivada de funciones
de una variable para la elaboración de modelos matemáticos aplicados.

Resuelve problemas de modelos lineales aplicados en ingeniería para la toma de decisiones
de acuerdo a la interpretación de resultados utilizando matrices y sistemas de ecuaciones.

Analiza las propiedades de los espacios vectoriales y las transformaciones lineales para
vincularlos con otras ramas de las matemáticas y otras disciplinas.

Comprende y aplica los conceptos y propiedades de las estructuras matemáticas discretas
para la representación y estudio de fenómenos discretos.

Temario.

No. Temas Subtemas

1 Fundamentos de circuitos eléctricos 1.1. Concepto de corriente alterna y corriente
directa y su generación.
1.1.1 Diferencia entre elementos activos y pasivos,

1.2. Dispositivos pasivos.
1.2.1 Características de elementos pasivos.
1.2.2. Análisis de circuitos eléctricos

utilizando teoremas y leyes.
1.2.3. Análisis de circuitos RLC
1.2.4. Uso de instrumentos de medición para

comprobar parámetros eléctricos.
1.2.5. Especificaciones de los conductores

eléctricos de baja tensión y sus
aplicaciones.
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Temario.

No. Temas Subtemas

2 Electrónica analógica 2.1. Dispositivos activos.
2.1.1. Materiales semiconductores tipo N y tipo P.
2.1.2. Dispositivos semiconductores.

2.1.2.1.  Diodos  (LED,  Rectificadores, Zener)
2.1.3. Transistores Bipolares (BJT).
2.1.4. Tiristores (SCR, DIAC, TRIAC).

2.2. Amplificadores operacionales.
2.3 Armar una fuente de voltaje en base a un diseño
propuesto.

3 Electrónica Digital 3.1 Compuertas lógicas y tablas de verdad.
3.1.1 Lógica TTL (NOT, OR, AND, NOR,

NAND, XOR, etc.).
3.1.2 Teoremas, postulados y expresiones del

algebra de Boole.
3.1.3 Minitérminos, maxitérminos y mapas de

Karnaugh.
3.2 Técnicas de simplificación
3.3  Metodología de diseño

3.3.1 Diseño y aplicación de circuitos
combinacionales SSI.

3.3.2. Diseño y aplicación de circuitos
combinacionales MSI.

3.4.Temporizadores (555).
3.5 Lógica secuencial

3.5.1 FLIP-FLOP con compuertas
3.5.2 FLIP-FLOP JK, SR, D, T.
3.5.3 Diseño y aplicación de circuitos

secuenciales con MSI.

4 Convertidores 3.1 Analógico / Digital (A/D)
3.1.1 Tipos
3.1.2 Aplicaciones

3.2. Digital / Analógico (D/A)
3.2.1. Tipos
3.2.2. Aplicaciones


