SEP [ECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

Datos generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Lenguajes Web

Clave de la asignatura: | AEH-2103

(Créditos) SATCA1 | 1-3-4

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales

1. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del ingeniero, enfocar a las tecnologias actualizadas para
el desarrollo de aplicaciones web que permitan al estudiante conocer el funcionamiento e
implementacién de los sistemas modernos en diferentes dispositivos.

Esta asignatura conjunta los conocimientos previos durante toda la carrera y aporta
conocimientos y habilidades adicionales utilizando las nuevas tecnologias que permitan la
construccion de aplicaciones web mas complejas.

Esta asignatura, al encontrarse en el ultimo semestre, implica utilizar los conocimientos
adquiridos durante toda la carrera, con el objetivo de entender la relacion de los
conocimientos adquiridos y emplearlos en la construccion de aplicaciones web avanzadas.

La asignatura consiste en incorporar los conocimientos mas actuales sobre el area de
Aplicaciones Enriquecidas de Internet, para lo cual, se requiere comentar y analizar las
tecnologias mas actuales en clase, posteriormente implementar en el laboratorio, llevar a
la practica los conocimientos empleados y por ultimo que el alumno desarrolle un proyecto
integrador con todos los conocimientos, herramientas y habilidades adquiridas.

Esta materia involucra los conocimientos previos de la materia de “Programacién Web”
respectivamente al igual que de “Ingenieria web”, Tecnologias moviles y “Tecnologias web
aplicadas” (que son las materias que forman parte del médulo). También se requieren
conocimientos previos de las materias que forman parte del area de Programacion,
Programacion Web, Base de Datos, Redes de computadoras, ya que involucra el
conocimiento y conjunciéon de una gran cantidad de informacién y habilidades aprendidas
por el alumno durante toda su carrera.

Intencién didactica
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El temario esta organizado en tres unidades.

La primera unidad se centra en el uso de HTML5 para las aplicaciones web junto con la
programacion orientada a objetos, su concepto, componentes y las tecnologias utilizadas
para su desarrollo en el lado del servidor aplicando el modelo vista controlador.

El segundo tema, aborda las herramientas de framework orientado al modelo vista
controlador para el desarrollo de aplicaciones web profesionales del lado del servidor.

En la tercera se analizan diferentes tecnologias para el uso de front-end y back-end en las
paginas web modernas.

La importancia de la asignatura se centra en conocer y desarrollar cada una de las etapas
para el desarrollo de aplicaciones web profesionales de lado del servidor con el enfoque
del patron modelo vista controlador utilizando un framework para dar una respuesta
optima al cliente, se recomienda que el estudiante desarrolle programas demostrativos en
cada tema visto en clase generando un proyecto integrador.

El profesor debera conocer y estar actualizado en el uso e implementacion de las nuevas
tecnologias web. Durante el transcurso de esta materia, el profesor junto con los alumnos,
comentara y analizara las nuevas tecnologias web, en conjunto con una serie de practicas
durante todo el semestre y guiar al alumno para la realizacion de un proyecto integrador,
que pueda complementar el conocimiento aprendido durante el curso.

2. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar_¥ fecha (.je. . Participantes Observaciones
elaboracién o revision
Instituto Tecnolégico Academia de la carrera de
Superior de Zongolica, Ingenieria en Sistemas
Mayo de 2018 Computacionales.

3. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
e Conoce la estructura de una aplicacion web utilizando tecnologias faciles de
adaptarse en diferentes plataformas.
Clasifica los cddigos por tipos pero a la vez lo integra en un todo.
Implementa la programacion del lado del cliente con el uso de Frameworks.
Desarrolla clases y objetos en la programacion de lado del servidor.
Implementa el Modelo Vista Controlador en la programacion del lado del servidor.
Conoce e implementa Frameworks para enfrentar y resolver problemas de indole
similar.
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Conocer la forma de trabajo Front-End y Back-End en las aplicaciones web.
Conocer y seleccionar las herramientas de trabajo para Front-End y Back-End
segun los requerimientos del sistema web.

4. Competencias previas

Identificar los diferentes elementos basicos de una pagina web.

Aplicar los controles y herramientas para el acceso y manipulacién de bases de
datos

Conocimiento de lenguajes de marcado y estilos visuales.

Conocimiento basico del protocolo de transferencia de hipertexto.
Conocimiento de lenguajes de programacion de lado del cliente.

Manejo de archivos utilizando un lenguaje de programacion web.

Dominio de las diferentes estructuras de datos.

Conocimiento sobre las distintas peticiones al servidor.

5. Temario

Unidad Temas Subtemas

1.1. HTML5, CSS3 y JavaScript.
1.1.1. Creacion de documentos
HTML5
1.1.2. Creacion y validacién de
formularios.
1.1.3. Canvas
1.1.4. Audioy Video
1.1.5. Web Storage
1.1.6. Drag & Drop
1.1.7. Sprite CSS
1.2. Programacion Orientada a
Objetos
1.2.1. Clases y Objetos
1.2.2. Acceso a métodos y
propiedades.
1.2.3. Sobrecarga de métodos.
1.2.4. Herencia y polimorfismo
1.2.5. Interfaces
1.2.6. Gestidon de excepciones.
1.3. Patrén de modelo vista
controlador.
1.3.1. El modelo vista
controlador.

Toépicos Avanzados para la
web
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1.3.2. Instalacion y
configuracion.
1.3.3. Bases de datos.
1.3.4. Consultas a las bases de
datos.
1.3.5. Vistas
1.3.6. Selectores y JOIN
1.3.7. Htaccess
. Modelos Frameworks
. Bases de datos
. Seeds.
. Migraciones.
. Controladores.
. ORM.
. Eloquent.
. Composer.
. Instalacién de paquetes.
0. Creacién de crud.
.1. Introduccién a fundamentos de
FRONTEND.
3.2. Tecnologias implicadas en el
desarrollo FRONTEND.
3.2.1. VBScript
3.2.2. JavaScript
3.3. Facilitando la programacion con
frameworks
3.3.1. Bootstrap
3.3.2. Preprocesadores CSS
3.3.3. jQuery Ul
3.3.4. Backbone
3.3.5. jQuery Mobile y
PhoneGap
3.4. Tecnologias implicadas en el
desarrollo de BACKEND
3.4.1. Bases de datos
3.4.2. Lenguajes de
programacion.

2 Frameworks de desarrollo
Web

S OwoONOURAWN
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3 Modalidades de trabajo
FRONTEND y BACKEND

6. Actividades de aprendizaje de los temas

Tema 1. Topicos Avanzados para la web

Competencias Actividades de Aprendizaje
Especifica (s): e Investigar sobre el HTML5, CSS vy
Conoce lenguajes y métodos orientados a JavaScript y realizar practicas en cada
objetos para la preparacion de un tema importante.
ambiente de desarrollo web avanzado.
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Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis

e (Capacidad de organizary
planificar.

e Conocimientos basicos de la
carrera.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidades del manejo de la
computadora.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacién

Investigar las diferentes bibliotecas de
JavaScript que existen en el ambiente
web.

Investigar los temas y conceptos
claves sobre la  programacion
orientada a objetos, como su
evolucién, arquitectura y planificacion.

Seleccionar una biblioteca para tareas
especificas durante el curso.

Definir la compatibilidad entre los
diferentes navegadores web del
mercado.

Identificar las funciones basicas de la

proveniente de fuentes diversas. biblioteca de JavaScript.

e Solucion de problemas. e Realizar ejercicios que demuestren las

e Toma de decisiones funcionalidades elementales de la
biblioteca. Ejemplo, manipulaciéon de
elementos visuales.

e Realizar ejercicios mostrando
funciones avanzadas de la biblioteca.
Ejemplo, manipulacién de datos y
eventos.

e |Investigar los temas y conceptos
claves sobre el patron modelo vista
controlador, la instalacion,
configuracién y la incorporacion de
bases de datos.

Tema 2. Frameworks

Competencia especifica a desarrollar Actividades de Aprendizaje

Especifica (s): e Investigar los temas y conceptos
Conoce e implementa un framework que claves sobre un framework que le
le permita utilizar una sintaxis elegante y permita utilizar una sintaxis elegante y
expresiva para crear codigo de forma expresiva para crear codigo de forma
sencilla y que contribuya multitud de sencilla y que contribuya multitud de
funcionalidades en una aplicacién web del funcionalidades en una aplicaciéon web
lado del servidor. del lado del servidor.

e Enumerar las caracteristicas del

Genéricas: framework sobre las funcionalidades

en una aplicacién de lado del servidor.

e Capacidad de analisis y sintesis ° Investigar los componentes de un

e Capacidad de organizary framework para una aplicacién web del
planificar. lado del servidor.

e Conocimientos basicos de la e Enumerar las caracteristicas de los

carrera. ORM vy el instalador de paquetes en

e Comunicacion oral y escrita.
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e Habilidades del manejo de la
computadora.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacién
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Toma de decisiones

una aplicacion web del lado del
servidor.

Tema 3. Interfaces de programacion de aplicaciones web

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Especifica (s):

Conocer y aplicar dos tipos de
abstracciones de desarrollo web, el
FRONTEND Y BACKEND.

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis
e Capacidad de organizary
planificar.

Investigar los conceptos clave de las
herramientas implicadas para
FRONTEND.

Realizar practicas en el laboratorio
para las herramientas FRONTEND.
Investigar las diferentes herramientas
implicadas para el desarrollo
BACKEND.

Realizar una tabla comparativa de las
herramientas BACKEND.

e Conocimientos basicos de la
carrera.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidades del manejo de la
computadora.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacién
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Toma de decisiones

7. Practicas

Es recomendable la realizacion de practicas en todos los temas que consistan en el
modelado y resolucién de problemas utilizando un lenguajes de programacién web para
el desarrollo de aplicaciones web del lado del servidor; la entrega final de cada practica
debe reforzar los temas vistos en clase y la entrega de un proyecto integrador que
contemple los conocimientos, habilidades y aptitudes adquiridas en la asignatura, este
debe ser definido al final de cada tema.

e |Instalar y configurar: un navegador web que cumplan con los estandares
internacionales (se recomienda Chrome o Firefox).

e Instalar y configurar: un entorno de desarrollo o editor de texto para aplicaciones web
(como Netbeans indica donde hay errores en el codigo)

Pagina | 6



SEP [ECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

e Realizar aplicaciones donde manipulen elementos visuales (cajas, formularios, tablas,
listas, imagenes y video).

e Realizar o modificar sitios web para la demostracion de herramientas interactivas con
el usuario.

e Realizar una practica donde se apliquen las ultimas tecnologias visuales en
JavaScript (utilizando librerias como JQuery, Bootstrap, Modernizer, etc).

e Realizar galerias de imagenes utilizando técnicas avanzadas de diferentes bibliotecas
de JavaScript.

e Realizar aplicaciones web donde se validen datos (HTML5 o JavaScript).

e Realizar sitios web que demuestren la diferencia entre peticiones al servidor
sincronas y asincronas.

e Realizar aplicaciones web donde se utilice la biblioteca jQuery Ul.

e Desarrollar clases orientadas a objetos que faciliten la herencia y polimorfismo para la
reutilizacion de cédigos comunes (como la conexidn a bases de datos).

e Seleccionar un framework para aplicar en una aplicacion web interactiva.

e Utilizar la arquitectura MVC para separar la légica de negocios, los datos y la
presentacion para que sea mas ordenado y facil de modificacion y actualizacion.

8. Evaluacion por competencias

Sugerencia didactica:

El docente debe ser conocedor de la disciplina que esta bajo su responsabilidad, tener
conciencia de su origen y desarrollo histérico para respaldar la informacion dada al
abordar los temas. Desarrollar la capacidad para coordinar y trabajar en equipo; orientar
el trabajo del estudiante y potenciar en él la autonomia, el trabajo cooperativo y la toma
de decisiones. Mostrar flexibilidad en el seguimiento del proceso formativo y propiciar la
interaccion entre los estudiantes. Tomar en cuenta el conocimiento de los estudiantes
como punto de partida y como obstaculo para la construccion de nuevos conocimientos.

e Propiciar actividades de meta cognicion. Ante la ejecucion de una actividad,
senalar o identificar el tipo de proceso intelectual que se realiz6: una identificacion
de patrones, un analisis, una sintesis, etc. Al principio lo hara el profesor, luego
sera el estudiante quien lo identifique.

e Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion en distintas
fuentes.

e Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacién, el intercambio
argumentado de ideas, la reflexién, la integracion y la colaboracion de y entre los
estudiantes. Ejemplo: realizar practicas en equipo que permitan obtener un
resultado a partir del trabajo de todos.

e Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan de estudios
a las que ésta da soporte para desarrollar una vision interdisciplinaria en el
estudiante. Ejemplos: resolver un problema real aplicando: consultas de bases de
datos desde un lenguaje de programacion y uso de diferentes librerias de
JavaScript.
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e Propiciar el desarrollo de capacidades intelectuales relacionadas con la lectura, la
escritura y la expresion oral.

e Facilitar el contacto directo con problemas de su entorno para que plantee la
solucion mediante el modelado orientado a objetos y programe la solucién
utilizando el lenguaje de programacion web.

e Propiciar el desarrollo de actividades intelectuales de induccién-deduccion y
analisis-sintesis, que encaminen hacia una posicion critica del estudiante.

e Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de los
conceptos, modelos y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo de la
asignatura.

e Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de contenidos de la
asignatura y entre distintas asignaturas, para su analisis y solucién.

e Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio ambiente; asi
como con las practicas.

e Cuando los temas lo requieran, utilizar diferentes medios audiovisuales para una
mejor comprension del estudiante.

e Propiciar el uso de comando por consola en las etapas de construccién de la
solucion.

Sugerencias de evaluacioén:

La evaluacion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

e Evaluar como examen escrito para comprobar los conocimientos teoricos.

e FEvaluar las participaciones, trabajo en equipo, desempefio y la calidad del
producto que se desarrolle.

e Realizar reportes escritos de los temas que el docente indique o de las practicas
realizadas en clases.

e Desarrollo de aplicaciones de ejemplo para cada una de las etapas de la
aplicacion bajo entorno web, asi como el uso de los respectivos lenguajes de
programacion.

e FElaboracién de proyecto integrador donde el estudiante resuelva problemas de su
entorno mediante la programacion en ambiente web.

e Contar con definicion de problemas reales a solucionar mediante programacion
web.

e \Valorar la inclusién del contenido tematico de cada unidad de aprendizaje, en su
desarrollo de proyecto integrador con un porcentaje del total de las actividades
que sumadas evidencien el total de la evaluacion del estudiante.

e Valorar el seguimiento de la planeacion del desarrollo del proyecto integrador con
un porcentaje del total de las actividades que sumadas evidencien el total de la
evaluacién del estudiante.

e Reportes escritos de las soluciones a problemas desarrollados fuera de clase.

e Descripcion de oftras experiencias concretas que podrian realizarse
adicionalmente (participacion, integracién, entrega de proyectos en tiempo, etc.).
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de 2018, de Desarrollo web front-end esencial:
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