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Datos Generalesde la asignatura.

Nombredelaasignatura: | Inteligencia Artificial
Clavedelaasignatura: | SCC - 1012
SATCAL | 2-2-4

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales

Presentacion.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacional es la capacidad de
aplicar técnicasde InteligenciaArtificial mediante €l desarrollo y programacion de modelos
matematicos, estadisticos y de simulacion ala solucion de problemas complejos de control
automético, diagnostico, toma de decisiones, clasificacion, mineria de datos, es decir,
problemas propios de la Inteligencia Artificial.

Con esta asignatura se da una Introduccion a la Inteligencia Artificia (IA) presentando a
los estudiantes, algunos de los métodos mas utilizados en las diferentes areas de la
Inteligencia Artificial.

Para €llo, se introducen las técnicas mas comunes de manipulacion y representacion del
conocimiento y se andizan las caracteristicas de las herramientas disponibles para la
construccion de aplicacionesreales, en lasdiferentes areasdelalA, con €l fin de conformar
unaactitud cientifica, criticay responsable del egresado.

Esta materia esta situada como una de las Ultimas del plan de estudio, debido a que €
alumno necesita tener de base € aprendizge de otras materias que permitan que posea
habilidades de estructuras de contral, listas, arboles, recursividad, asi como, conocimientos
de teoria de la probabilidad, automatas 1 y 2, programacion logica y funcional,
programacion en lenguajes de alto nivel, conocimientos de estructura y bases de datos.

La aportacion de laasignatura a perfil del egresado sin las siguientes:

- Coordinay participaen equipos multidisciplinarios parala aplicacion de soluciones
innovadoras en diferentes contextos
Disefia, implementa y administra bases de datos optimizando los recursos
disponibles, conforme a las normas vigentes de mango y seguridad de la
informacion
Desarrolla 'y administra software para apoyar la productividad y competitividad de
las organi zaciones cumpliendo con estandares de calidad
EvalUa tecnologias de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva
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Competencia(s) a desarrollar

Definir, disefiar, construir y programar las fases del analizador |éxico y sintactico de un
traductor o compilador.

Competencias previas

Analizalos componentes y lafuncionalidad de sistemas de comunicacion paraevaluar las
tecnologias actual es como parte de la solucién de un proyecto de conectividad.

Temario.

No. Temas Subtemas

1 | Introduccion alalnteligencia Artificial. 1.1 Introduccién alaInteligencia Artificial.

1.2 Historiade laInteligencia Artificial.

1.3 Las habilidades cognoscitivas segun la
psicologia. Teorias de lainteligencia
(conductismo, Gardner, etc.).

1.4 El proceso de razonamiento segun la
[6gica (Axiomas, Teoremas,
demostracion).

1.5 El modelo de adquisicion del
conacimiento segun lafilosofia.

1.6 El model o cognoscitivo.

1.7 El modelo del agente inteligente,
Sistemas Multi Agentes, Sistemas
Ubicuos.

1.8 El papel delaheuristica

1.8.1 Algoritmos de exploracion de
alternativas.

1.8.2 Algoritmo A*.

1.8.3 Algoritmos de busqueda local.

2 | Representacion del conocimiento, 2.1 Principiosy Metodologiadela Inteligencia
razonamiento y |os Aspectos Artificial.
Metodol 6gicos en Inteligencia Artificial. 2.2 Paradigmas de la Inteligencia Artificial.
2.3 Mapas conceptual es.
2.4 Redes semanticas.
2.5 Razonamiento monoétono.
2.7 Conocimiento no-monétono y otras
|6gicas.
2.8 Razonamiento probabilistico.
2.9 Teorema de Bayes.
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No. Temas Subtemas

3 | Reglasy Busgueda. 3.1 Representacion de conocimiento
mediante reglas
3.2 Métodos de Inferenciaen reglas
3.3 Reglas de produccion.
3.4 Sintaxis de las reglas de produccion.
3.5 Seméntica de las reglas de produccion
3.6 Arquitecturade un sistemade  Produccién
(SP) o sistemas basados en reglas, (SBR).
3.6.1 Hechos.
3.6.2 Base de conocimientos.
3.6.3 Mecanismo de control.

4 | Aplicaciones con técnicasde IA. 4.1. Robdtica.
4.1.1. Conceptos bésicos.
4.1.2. Clasificacion.
4.1.3. Desarrollos actuales y
aplicaciones.

4.2. Redes Neuronales (RN).
4.2.1. Conceptos bésicos.
4.2.2. Clasificacion.
4.2.3. Desarrollos actuales y
aplicaciones.

4.3. Vision artificial.
4.3.1. Conceptos bésicos.
4.3.2. Desarrollos actuales y
aplicaciones.

4.4. Logicadifusa (Fuzzy Logic).
4.4.1. Conceptos bésicos.
4.4.2. Desarrollos actualesy
aplicaciones.

4.5. Procesamiento de Lengugje Natural

(PLN).
4.5.1. Conceptos bésicos.
4.5.2. Desarrollos actuales y
aplicaciones.

4.6. Sistemas Expertos (SE).
4.6.1. Conceptos bésicos.
4.6.2. Clasificacion.
4.6.3. Desarrollos actuales y
aplicaciones.




