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Presentacion.

El desarrollo de sistemas basados en computadora y la busgueda de soluciones para
problemas de procesamiento de informacion.

La asignatura de Programacion Loégica y Funcional aporta a perfil del Ingeniero en
Sistemas Computacionales la capacidad de desarrollar habilidades para la generacion de
soluciones automatizadas basadas en lenguges de inteligencia artificial, considerando €l
entorno y la aplicacion de diversas técnicas, herramientas y conocimientos.

Los programas para computadora actual mente son fundamentales en muchas éreas del ser
humano, debido a que se usan pararesolver diversos problemas en laciencia, laindustriay
los negocios. Para cubrir estas necesidades, se han desarrollado lenguajes de programacion
dentro de lainteligencia artificial. El Ingeniero en Sistemas Computacionales contribuira,
aplicando estos conocimientos para la solucidn de problemas a través de la programacion
l6gicay funcional, con una concienciaéticay de respeto al medio ambiente.

La Programacion Légicay Funcional, es una asignatura que requiere tener conocimientos
esenciales acerca de lengugjes de programacion estructurados y orientados a objetos asi
como el conocimiento de las asignaturas de Lenguajesy Autdmatas 1y 2.
Estaasignaturaaportaal perfil delacarrerade Ingenieriaen Sistemas Computacionales|os
siguientes elementos:
Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos
contextos, integrando diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos
Coordinay participa en equipos multidisciplinarios parala aplicacién de soluciones
innovadoras en diferentes contextos
Disefia, implementa y administra bases de datos optimizando los recursos
disponibles, conforme a las normas vigentes de mango y seguridad de la
informacion
Desarrolla y administra software para apoyar la productividad y competitividad de
las organi zaciones cumpliendo con estandares de calidad
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Competencia(s) a desarrollar

Conoce los principios logicos y funcionales de la programacion para aplicarlos en la
resolucion de problemas.

Competencias previas

Implementa un compilador para un lenguaje especifico considerando las etapas del mismo.

Temario.

No. Temas Subtemas

1 | Conceptos Fundamentales. 1.1. Diferentes Estilos de programacion.
1.2.Analizando diferentes de estilos de
programacion
1.2.1 Evaluacion de expresiones.
1.2.2 Tipos de datos.
1.2.3 Disciplinatipos.
1.2.4 Funciones.

2 | Modelo de Programacion Funcional. 2.1 Introduccién a model o de programacion
funcional.

2.1. El tipo de datos.

2.2. Funciones.

2.3. Intervalos.

2.4. Operadores.

2.5. Aplicaciones de las listas.
2.6. Arboles.

2.7. Evaluacion perezosa.

3 | Programacion |6gica 3.1. Repaso de lalogicade primer orden.

3.2. Unificacion y resolucion.

3.3. Cléausulas de Horn, resolucion SLD.

3.4. Programacion | 6gica con clausulas de Horn.

4 | Modelo de programacion |6gica. 4.1 Introduccién a model o de programacion
|6gica

4.2. Seméntica de |os programas | 6gicos.

4.3. Representacion clausada del conocimiento.

4.4. Consulta de una base de clausulas.

4.5. Espacios de busqueda.

4.6. Programacion l6gica con nimeros, listasy
arboles.

4.7. Control de busqueda en programas |6gicos

4.8. Manipulacién de términos.

4.9 Predicados mitol 6gicos.




