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Datos Generalesde la asignatura.

Nombredelaasignatura: | Ingenieria de Software
Clavedelaasignatura: | SCD-1011
SATCAL | 2-35

Carrera: | Ingenieria en sistemas computacionales

Presentacion.

Esta asignatura aportaal perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las siguientes
habilidades:

Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos
contextos, integrando diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos

Disefia e implementa interfaces para la automatizacion de sistemas de hardware y
desarrollo del software asociado.

Coordinay participa en equipos multidisciplinarios parala aplicacién de soluciones
innovadoras en diferentes contextos.

Desarrolla 'y administra software para apoyar la productividad y competitividad de
las organizaciones cumpliendo con esténdares de calidad.

La importancia de esta asignatura, es que permite a estudiante aplicar las fases de la
metodol ogia para € desarrollo de un sistema en un contexto multidisciplinario; aplicando
el conocimiento cientifico, a través de los métodos, técnicas y normas adecuados, para €l
desarrollo de software.

La disciplina de Ingenieria de Software se relaciona con materias precedentes como:
Fundamentos de Programacién, Programacion Orientada a Objetos, Estructura de Datos,
Fundamentos de Ingenieria de Software, Topicos Avanzados de Programacion, Sistemas
Operativos, Arquitectura de Computadoras y Taller de Bases de Datos; y con las materias
posteriores. Gestion de Proyectos de Software y Programacion Web.

Requiere de competencias previas como: Mangjo de un lenguge de modelado, dominio en
€l uso de herramientas CA SE, uso de algun Sistema Manejador de Bases de Datos, dominio
de algun lenguaj e de programaci 6n orientado a objetos, identificacion delas etapas del ciclo
de desarrollo de sistemas y de las diferentes plataf ormas operativas

! Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos



SEP

PUME TARLY D
L |

Competencia(s) a desarrollar

TECNOLOGICO NACIONAL DEMEXICO

Secr etaria Académica, de Investigacion e Innovacion
Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

Desarrolla soluciones de software, considerando la metodologia y herramientas para la
elaboracion de un proyecto aplicativo en diferentes escenarios.

Competencias previas

de calidad.

Disefia y desarrolla programas para la solucion de problemas computacionales
utilizando & paradigma orientado a objetos.

Desarrolla soluciones de software para resolver problemas en diversos contextos
utilizando programacion concurrente, acceso a datos, que soporten interfaz gréfica
de usuario y consideren dispositivos moviles.

Creay gestiona bases de datos para resolver problemas del contexto considerando
la concurrencia e interoperabilidad de | os datos.

Redliza el andlisis de un proyecto de software, a partir de la identificacion del
model o de negocios de |a organi zacion que permitan al canzar estandares y métricas

Temario.

No.

Temas

Subtemas

Andlisis.

1.1 Revision de especificacion de requisitos.
1.1.1Norma|EEE830
1.1.2Trazabilidad de requisitos

1.2 Descripcién de procesos actuales
1.3 Diagramas UML

1.4 Estudio de Factibilidad

1.5 Andlisis Costo-Beneficio

Disefio.

2.1 Disefio de procesos propuestos
2.1.1 Herramientas CASE paradisefio
2.2 Disefio arquitectonico

2.3 Disefio de datos

2.4 Disefio de interfaz de usuario

Desarrollo.

3.1 Lenguajes para el desarrollo de software
3.2 Manejadores de bases de datos
3.3 Construccién del sistema

Pruebas e Implantacion.

4.1 Disefio de caso de prueba

4.2 Pruebas de componentes

4.3 Pruebas del sistema

4.4 Documentacion de resultados de las pruebas.

4.5 Entrega del sistemay Capacitacion a usuarios

4.6 Entrega de documentacion técnica y de usuario del sistema.




